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Cel przedmiotu / modutu

Nauczenie tworzenia prezentacji multimedialnych i filméw reklamowych z
wykorzystaniem nieliniowej obrobki obrazu i autoringu DVD.

Zapoznanie ze sposobem pracy w profesjonalnym studio telewizji z mozliwoscig
korzystania ze zgromadzonego sprzetu audio video .

Wymagania wstepne Dobra znajomos¢ poje¢ zwigzanych z grafikg komputerowg , bardzo dobra

umiejetno$¢ postugiwania sie programami , Corel Draw , Photoshop

Odniesienie do
EFEKTY KSZTALCENIA efektéw dla
programu
Nr | Wiedza
01 | ma wiedze z zakresu ogdlnych zagadnien informatyki i edycji audio wideo K_W05
02 | zna podstawowe zasady kluczowania obrazu K_W06
03 | zna podstawowe metody, techniki montazu audio video , techniki slow motion K_W15
Umiejetnosci
04 | obstuguje profesjonalny sprzet audio video K—U? ,UK2_2U06,
05 Wykonuje okreslony projekt tworzac animacje komputerowe , wykonujac nieliniowy montaz K U20
audio video -
Kompetencje spoteczne
06 | ma $wiadomos$¢ z konieczno$ci podnoszenia poziomu wiedzy w zakresie edycji audio video K_K01
07 | wspotpracuje w grupie korzystajac z narzedzi spoteczno$ciowych K_KO07

TRESCI PROGRAMOWE

Forma zaje¢ - WYKLAD

Wprowadzenie : sposoby animaciji i edycji kadru

Podstawowe zagadnienia : Animacja postaci. Motion capture. Generowanie ruchu. Budowa i zasada dziatania
przetwornikow CCD. Omowienie profilu przestrzeni barw.

Wykorzystanie narzedzi do wykonania obrazu slow motion.

Oméwienie podstawowych kodekéw i formatéw audio video.

Edycja dzwieku, zmiana tonu, likwidacja szumu, praca wielosciezkowa

Zasady kompozycji obrazu z wykorzystaniem aplikacji do compositingu video

Analiza i oméwienie podstawowych zachowac fizycznych, wytrzymato$¢ materiatow, ruch cieczy, sprezystosé, ciata
sztywne, ciata migkkie

Budowa i zasada dziatania wirtualnego studia telewizyjnego

Forma zaje¢ - LABORATORIUM

Podczas zaje¢ studenci doskonalg umiejetnosci z dziedziny grafiki 3d ( 3DS max ) stawiajac nacisk na animacije,
zar6bwno animacje mechaniczne, wytrzymato$ci, sprezysto$¢, ruch cieczy symulowane oprogramowaniem 3d, oraz
animacje z dziedziny reklamy, grafiki uzytkowej .

Mechanizmy powstawania profesjonalnych animacji ruchu postaci z wykorzystaniem techniki Biped oraz Motion




Capture.

Budowanie rozktadu czasowego dla okre$lonych animaciji .

Oprogramowanie do nieliniowej obrébki obrazu ( adobe premiere pro, combustion, ) (wtasne projekty dotyczace
obrébki i nadania efektow specjalnych dla poszczegdlnych sekwencji video z wykorzystaniem systemu green box )
Sposoby kompresiji i dekompresji obrazu, proporcji, rodzaj no$nikdw, oraz sposoby wykonywania profesjonalnych
prezentacji DVD za pomocg oprogramowania Adobe Encore DVD, oraz obrdbki dzwieku za pomocg programow
Adobe Audition .

Podstawowe elementy zwigzane z technikg cyfrowa, emisjg sygnatow, budowg i pracg w profesjonalnych studiach
telewizyjnych.

Multimedia w sieciach komputerowych - techniki klasyczne i strumieniowe, formaty plikow multimedialnych na

stronach www. Narzedzia i metody tworzenia prezentacji multimedialnych.

Metody ksztatcenia

Wyktad z prezentacja multimedialna, ¢wiczenia laboratoryjne, projekt i dyskusja

Metody weryfikacji efektow ksztatcenia Nr Efikél;lzzﬁt:fe"'a
Zaliczenie pisemne 01,02, 03
Projekt praktyczny 02,03, 04, 05, 06, 07
Rozwigzywanie zadan 04, 05
Dyskusja 06

Forma i warunki zaliczenia

Zaliczenie pisemne z wyktadu, projekt laboratoryjny

Literatura podstawowa

1.

2.

3D Studio MAX. Czarna ksiega animatoraS.Kennedy,G.Maestri,R.Frantz, 1998/07,
Helion

Wizualizacje architektoniczne. 3ds Max 2011 i 3ds Max Design 2011, Joanna
Pasek 2011/06, Helion

Adobe After Effects 6.0. Oficjalny podrecznik, The official traning workbook from
Adobe System Inc, 2004/12, Helion

Photoshop. Od pomystu do projektu, Tomasz Gadek, 2012/01, Helion

Literatura uzupetniajaca

NAKLAD PRACY STUDENTA:
Liczba godzin

Udziat w wyktadach 15
Samodzielne studiowanie tematyki wyktadow 5
Udziat w éwiczeniach audytoryjnych i laboratoryjnych’ 30
Samodzielne przygotowywanie sie do éwiczen’ 15
Przygotowanie projektu / eseju / itp. " 20
Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia
Udziat w konsultacjach 5
Inne
LACZNY naklad pracy studenta w godz. 90
Liczba punktéw ECTS za przedmiot 3 ECTS
Obcigzenie studenta zwigzane z zajgciami 65
praktycznymi® 2,1 ECTS
Obcigzenie studenta na zajeciach wymagajacych 50
bezposredniego udziatu nauczycieli akademickich 1,7 ECTS




